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constituicdo destreza inteligéncia presenca iniciativa resisténcia status
coN( | DES[ | INT[ | PRE[ | INI[ ] RES[ | (]
pericias combate +2d6 protecdo | |
tipo arma nivel valor dano distancia +2 | x2
CON-1 briga [ ] | B valor  +3]-3
o !
DES-3 esgrima m B DIF  alcance recarga
DES-1 tiro () J o JU]
“ON-arremesso ) OO g g0
pericias gerais +2d6 +2d6
nivel valor nivel valor
DES-2 agilidade [ DES-1  Furtividade | |
PRE-1 comércio [ DES-3 manusear ||

DES—2 mecanica B
INT-3 medicina B

INT-3  computagao L
INT-2 gomunicacfes [
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PRE-1 cultura [ INT-2  navegacgao ]
PRE-2 eEmpactia B INT-1 perspicacia B
PRE-3 espionagem | PRE-3  pgrsuasfo |
PRE-2 estratégia | | INT-1 pilotagem [ |

] ]
ResTar = Valor + 2d6 tarefa| ferimentos (recuperacdo)
EfiTar = ResTar - DIF (20) ligeiras grave incap. morib.
rescont - vator + 26w | 1 () [
EfiConf = ResConf (V) - ResConf (D) 1-3 4_6 7.9 10+
DanEfet = EfiConf + Dano - Protec (1 dia) (3 dias) (6 dias) (MJ)

V=vencedor, D=derrotado
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